E studantices 7 Resumo

Pensamento Computacional, Producao e Avaliacao Digital

9.° Ano TIC 2 pdginas
Competéncias que desenvolve: Aplicar pensamento computacional; produzir artefactos complexos; avaliar e refletir.

1. Pensamento computacional avancado
¢ Pilares: Decomigdo, reconhecimento de padroes, abstragao, algoritmos
* Aplicacdo: Ciéncias, negdcios, vida quotidiana — ndo apenas programagao

¢ Desenvolvimento: Projetos de programacao, resolucdo de problemas, atividades interdisciplinares

2. Artefactos digitais complexos
* Tipos: Videos, podcasts, animacdes, infogréficos interativos, webinars
¢ Fases: Planeamento - Criagdo - Edicdo - Revisdo - Publicacdo
* Storytelling: Contar histérias de forma envolvente — engajar publico

¢ Gestdo: Organizar ficheiros, nomenclatura, backup, revisdo
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3. Integracao de tecnologias

* APIs: Interfaces que permitem comunicagdo entre sistemas
* Automacao: Zapier, IF — tarefas repetitivas sem intervencdo humana

¢ Compatibilidade: Garantir que ferramentas comunicam entre si

4. Avaliacao e reflexao

* Metacognigdo: Pensamento sobre o préprio pensamento — estratégias de aprendizagem
* Avaliacdo: Formativa (durante), Sumativa (final) — rubricas, portfélios
¢ Portfélio digital: Colecdo organizada de trabalhos — documentar progresso

* Autoavaliacdo: Desenvolver autonomia, identificar pontos fortes/fracos

5. Palavras-chave

pensamento computacional - decomigdo - padrdes - abstragdo - algoritmos - podcast - animagao - storytelling - API

autoavaliacdo
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- automacdo - metacognicdo - avaliacdo - portfélio -
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