E studantices

Artefactos Digitais Complexos

8.° Ano TIC 3 pdginas

Competéncias que desenvolve: Produzir, modificar e gerir artefactos digitais criativos de forma auténoma e responsavel.

1. Tipos de artefactos

1.1. Apresenta 5 tipos de artefactos digitais complexos.
1.2. Qual é a diferenca entre um infogréfico e um blogue?
1.3. Apresenta 2 ferramentas para criar animacoes.

1.4. O que € uma narrativa digital? Apresenta 2 exemplos.

2. Processo de criacao

2.1. Quais sdo as 4 fases de criagdo de um artefacto digital?
2.2. Por que é importante o planeamento antes da criacdo?
2.3. Apresenta 2 boas praticas de gestdo de artefactos digitais.

2.4. Como se pode melhorar um artefacto com base em feedback?

3. Publicacao e partilha
3.1. Por que é importante publicar artefactos digitais?
3.2. Apresenta 2 plataformas para publicar artefactos digitais.

3.3. Quais sdo as normas a seguir ao publicar?

4. V/[F

4.1. Infogréficos sdo apenas decorativos. (V/F)

4.2. Animacoes podem ser usadas para educacdo. (V/F)

4.3. Publicar artefactos digitais é opcional. (V/F)

4.4. O feedback é importante para melhorar o trabalho. (V/F)

4.5. Artefactos digitais complexos requerem planeamento. (V/F)
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Solucoes — Artefactos Digitais Complexos

8.° Ano TIC Resolucdo completa

1. Tipos de artefactos

1.1. Blogues, infogréficos, animacdes, videos, podcasts, narrativas digitais.

1.2. Infografico: representagdo visual de dados. Blogue: didrio online com contetido textual.
1.3. Canva, Powtoon, Vyond.

1.4. Histdria contada com ferramentas digitais: banda desenhada digital, podcasts, videos.

2. Processo de criacao

2.1. Planeamento -> Criagdo > Revisdao - Publicagdo.

2.2. Para estruturar ideias; poupar tempo; garantir coeréncia.
2.3. Organizar ficheiros; fazer backup; documentar processo.

2.4. Analisar feedback; identificar melhorias; implementar alteragoes.

3. Publicacao e partilha
3.1. Para consolidar aprendizagem; comunicar resultados; receber feedback.
3.2. YouTube (videos), SoundCloud (podcasts), WordPress (blogues).

3.3. Respeitar direitos de autor; garantir acessibilidade; usar linguagem adequada.

4. V/F

4.1. Falso — comunicam dados de forma visual e eficaz.
4.2. Verdadeiro.

4.3. Falso — é parte importante do processo.

4.4. Verdadeiro.

4.5. Verdadeiro.
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