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E studantices ❓ Teste Final

Teste Final — TIC 6.º Ano

6.º Ano TIC 5 páginas

Teste Final: Avaliação global de TIC 6.º ano: segurança, ética, pesquisa, comunicação, programação e criação. 24 questões.

1. Segurança e Ética (6 questions)

1. Qual é a palavra-passe mais segura? a) 123456 b) Maria2024 c) T!c_6º@2024!

2. Phishing é: a) Um jogo b) Emails falsos c) Um programa

3. Copiar sem citar fonte é: a) Pesquisa b) Plágio c) Programação

4. Regra 20-20-20 serve para: a) Dormir b) Prevenir fadiga visual c) Estudar

5. Dados pessoais incluem: a) Nome e morada b) Cor favorita c) Gosto musical

6. Creative Commons são: a) Obras gratuitas b) Licenças com condições c) Direitos totais
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2. Pesquisa e Organização (6 questions)

7. Palavras-chave servem para: a) Digitar b) Encontrar informação c) Programar

8. Operador AND significa: a) Um ou outro b) Ambos c) Nenhum

9. Fake news é: a) Notícias boas b) Informação falsa c) Jornais

10. CRAAP avalia: a) Comida b) Qualidade da informação c) Jogos

11. Tabela serve para: a) Desenhar b) Organizar dados c) Dormir

12. Infográfico: a) É só texto b) Combina dados visuais com texto c) É um vídeo

3. Comunicação e Colaboração (6 questions)

13. Comunicação síncrona é: a) Em tempo real b) Com atraso c) Por escrito

14. Email é comunicação: a) Síncrona b) Assíncrona c) Visual

15. Ambiente digital fechado: a) É público b) Só participantes autorizados c) É um jogo

16. Google Docs serve para: a) Jogar b) Editar documento em grupo c) Ver filmes

17. Num projeto colaborativo, todos devem: a) Fazer o mesmo b) Contribuir igualmente c) Não fazer nada

18. Netiqueta são: a) Regras de comportamento online b) Um jogo c) Um email
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4. Pensamento Computacional e Criação (6 questions)

19. Decomposição é: a) Criar algoritmos b) Dividir problema em partes c) Programar

20. Padrões são: a) Desenhos b) Sequências que se repetem c) Jogos

21. Debugging é: a) Criar código b) Corrigir erros c) Jogar

22. Scratch é: a) Um jogo b) Plataforma de programação c) Um email

23. Animação é: a) Texto b) Imagens em movimento c) Música

24. Artefacto digital é: a) Só desenho b) Produto criado com tecnologia c) Um livro
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Soluções

1. c   2. b   3. b   4. b   5. a   6. b

7. b   8. b   9. b   10. b   11. b   12. b

13. a   14. b   15. b   16. b   17. b   18. a

19. b   20. b   21. b   22. b   23. b   24. b


