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Padroes
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Algoritmo
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VERSO VERSO

1 2

Dividir o problema em partes menores. Reconhecer semelhancas e sequéncias que se repetem.
VERSO VERSO

3 4

Focar no essencial, ignorar detalhes desnecessarios. Sequéncia de passos para resolver um problema.
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Fluxograma
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Blocos de programacao
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Scratch
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VERSO VERSO

5 6

Representacdo gréfica de um algoritmo. Encontrar e corrigir erros no cédigo.

VERSO VERSO

7 8

Pecas visuais que se encaixam para programar. Plataforma de programacao visual para iniciantes.
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Robd tangivel

FRENTE
11/12
Narrativa digital
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Animacao
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Artefacto digital
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VERSO VERSO

9 10

Dispositivo fisico que segue comandos programados. Imagens em movimento criadas digitalmente.
VERSO VERSO

11 12

Histéria contada com texto, imagem e som. Produto criado com ferramentas tecnoldgicas.
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