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Resumo: ler, representar, comparar e ordenar nimeros até 1 000 000, com o valor posicional, as classes e as ordens; arredondar a dezena, a centena e as ordens do milhar;
compor e decompor nimeros; os factos basicos com décimas e as regras do quociente por 10, 100 e 1000; as fracdes com o mesmo numerador; o significado de decimal; os

cinco valores de referéncia decimal-fragdo-percentagem; o calculo mental e as estimativas com decimais; os usos das operacdes; e os trés algoritmos do 4.° ano.

1. Numeros até 1 000 000: ler, representar, comparar e ordenar

e Os nimeros naturais leem-se, escrevem-se, representam-se, comparam-se e ordenam-se pelo menos até 1 000 000 (um milh3o).

¢ Os algarismos agrupam-se em classes, e cada classe tem ordens: a classe das unidades (unidades, dezenas, centenas) e a classe dos milhares (unidades de milhar,

dezenas de milhar, centenas de milhar).
¢ Em 1000000 o 1 passa para a ordem das unidades de milhdo: 10 centenas de milhar formam 1 milhdo.

e Comparar dois nimeros: primeiro conta-se o nimero de algarismos (o que tem mais é maior); se tiverem os mesmos, compara-se algarismo a algarismo, a partir da

esquerda.

* Na reta numérica os nimeros crescem da esquerda para a direita; a ordem de grandeza diz se estamos a falar de centenas, de milhares ou de milh&es.

2. Arredondar numeros naturais
* Arredonda-se a dezena, a centena ou a unidade, dezena ou centena de milhar mais préxima, conforme o que a situacdo pede.

* Regra pratica: olha-se para o algarismo a direita da ordem escolhida — se for 5 ou mais arredonda para cima; se for menos de 5, fica.

* Exemplos: 47 - 50 (a dezena); 350 - 400 (a centena); 4 800 - 5 000 (a unidade de milhar); 34 500 - 35 000 (a dezena de milhar); 260 000 - 300 000 (a centena de

milhar).

* O arredondamento serve para estimar medidas e resultados e para fazer comparacdes rdpidas — ndo é o resultado exato.

3. Valor posicional, composicao e decomposicao

¢ O valor de um algarismo depende da posi¢do: em 425 306, o 4 vale 400 000, o 2 vale 20 000, o 5 vale 5 000, o 3 vale 300 e o0 6 vale 6.
e Estrutura multiplicativa: 425 306 =4 x 100 000 + 2 x 10 000 + 5 x 1000 + 3 x 100 + 6 x 1.
e Compor é juntar as partes; decompor é separa-las. Um mesmo niimero decompde-se de vérias formas: 4 800 = 2 400 + 2 400 ou 4 800 = 3 000 + 1 800.

* O sistema é de base 10: 10 unidades de uma ordem formam 1 unidade da ordem seguinte, e a regra continua para & do milhar.

4. Factos basicos e as regras do 10, 100 e 1000

e Com décimas compde-se uma unidade: 0,4 + 0,6 = 1; 0,7 + 0,3 = 1. A sua relacdo com a subtracdo: 1 — 0,4 = 0,6.
* Quociente de um nimero natural por 10, 100 ou 1000: 5000 : 10 = 500; 5000 : 100 = 50; 5000 : 1000 = 5.
¢ Dividir por 100 ¢ dividir duas vezes por 10; dividir por 1000 é dividir trés vezes por 10.

* A multiplicacdo e a divisdo sdo operacbes inversas:se 6 x 7 =42, entdo 42:7=6e42:6=7.

5. Fragbes com o mesmo numerador

¢ Comparam-se e ordenam-se fragbes com o mesmo numerador, recorrendo a representacgoes.

1 1 1
* Quando o numerador é o mesmo, quanto maior o denominador, menor a fracdo — as partes sdo mais pequenas: > > 5 > T
3 3 3
* O mesmo vale para outros numeradores: T > ? > T .

e Comparar fracdes obriga a ter o todo do mesmo tamanho: dividir um bolo em 4 partes d& partes maiores do que dividi-lo em 10.
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Tabela comparativa: os trés algoritmos do 4.° ano

O que se faz em cada algoritmo, como se registam os passos e como se confirma o resultado.

Algoritmo O que se faz Como se registam os passos Verificagdo

Adicdo e subtracdo Alinham-se as ordens e, com decimais, Na adicdo faz-se transporte; na subtragdo faz-se A adicdo verifica a subtracdo: se 346 — 178

com decimais as virgulas. empréstimo (atencdo aos zeros intercalados). =168, entdo 168 + 178 = 346.

Multiplicagdo (3 Decompoe-se o multiplicador e Registam-se os produtos parciais e somam-se, Estima-se o resultado e compara-se com o

algarismos x 2) formam-se os produtos parciais. alinhando as ordens. valor obtido.

Divisdo (3 algarismos : Fazem-se subtrac6es sucessivas até Quociente x divisor + resto = dividendo (260
. ) Registam-se os grupos retirados, o quociente e o resto.

2) nao ser possivel. =12x21+8).

6. O decimal: significado, leitura, comparacao e ordenacao

1 1
* O numeral decimal representa uma quantidade n3o inteira: —— =0,1- —— =0,01

1
10 100 " Tooo - 000t

* Em 2,45: 0 2 sdo unidades, o 4 sdo décimas e o 5 sdo centésimas. Lé-se «dois virgula quarenta e cinco».
¢ Os decimais leem-se, representam-se, comparam-se e ordenam-se. Primeiro compara-se a parte inteira; se for igual, compara-se casa a casa, das décimas para a direita.

* Acrescentar zeros a direita ndo muda o valor: 0,5 = 0,50 = 0,500.

7. Os cinco valores de referéncia decimal-fracdo-percentagem
* A percentagem é uma forma de representar o mesmo valor — neste ano usa-se a notacdo, ndo se calculam percentagens.
1 1 3
¢ 050=— =50% - 025= — =25% - 0,75= — =75%.
2 4 4

1
* 01=——=10% -001=

—_— =1 %.
10 100 %

* A mesma quantidade escreve-se como decimal, como fragdo e como percentagem: 0,1 é um décimo e também 10 %.

8. Calculo mental e estimativas com decimais

¢ O célculo mental com decimais usa as mesmas estratégias dos nimeros naturais: a decomposi¢do decimal, a particdo e a compensacao.
e Exemplos: 158+ 0,6=158+0,2+04=164-86+53=8+5+06+03=139-83+19=83+2-0,1=10,2.
* Estimar com decimais é arredondar e calcular mentalmente — por exemplo, o preco aproximado de um conjunto de produtos.

* Regista-se o raciocinio na horizontal, descreve-se oralmente e comparam-se as estratégias, apreciando a sua eficacia.

9. Usos das operagoes

* Interpretar e modelar situacdes com as operacdes e resolver problemas, comparando criticamente diferentes estratégias de resolucéo.
¢ Decidir a estratégia: calculo mental quando h3 factos bésicos ou nimeros redondos; algoritmo quando os nimeros sdo grandes.

e Escolher a operacdo a partir do contexto e discutir a razoabilidade do resultado obtido.

10. Pontos-chave

Para n3o esquecer: |&, representa, compara e ordena até 1 000 000 - as classes sdo as unidades e os milhares, e cada classe tem ordens - arredonda-se pela ordem
escolhida, e 5 ou mais sobe - o valor de um algarismo depende da posi¢do - compor € juntar as partes e decompor é separa-las - 10 unidades de uma ordem formam 1 da
ordem seguinte - dividir por 100 é dividir duas vezes por 10 - com o mesmo numerador, quanto maior o denominador menor a fragdo - 1/10 = 0,1, 1/100 = 0,01 e 1/1000 =
0,001 - 0,50, 0,25, 0,75, 0,1 e 0,01 s&o os cinco valores de referéncia - o célculo mental com decimais usa a decomposicéo, a particdo e a compensacao - a adicdo verifica a

subtracdo; na divisdo, quociente x divisor + resto = dividendo.
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